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RESUMO

Neste artigo, estuda-se a animagao grafica como ferramenta de cunho pedagogico, ligando a
importancia desse recurso audiovisual ao papel no processo de aprendizagem da crianga. Para isso,
abordaram-se na pesquisa a linguagem e conceito, € a perspectiva da produgdo de animagao
brasileira. Estabelece-se também as relagdes entre os aspectos pedagdgicos do desenho animado
dentro do processo de desenvolvimento cognitivo da criancga, tomando como base séries animadas
no Brasil.



INTRODUCAO

A revolucao causada pelos recursos audiovisuais em nosso cotidiano tem sido cada vez mais
forte. Percebe-se que de maneira expressiva, tanto na exploracdo de diversas areas do
conhecimento, assim como na sua difusdo, os recursos audiovisuais proporcionam um alcance

tematico e de integragdo de linguagens totalmente significativos e de qualidade.

Diante dessa realidade, os recursos audiovisuais vem sendo apresentados constantemente
como instrumentos fomentadores do processo de formacao integral do individuo, sendo observados
com bastante interesse pelos profissionais da educagdo. As possibilidades hoje disponiveis pela
tecnologia os tem os incorporado ao escopo basico da educacdo, tornando-os instrumentos

pedagdgicos que facilitam o desenvolvimento de ensino-aprendizagem.

Motivado pela pequena quantidade de referéncias bibliograficas sobre o desenho animado
no Brasil e pela defasada atencdo a produgao nacional de séries animadas, ¢ que este artigo se ocupa
em enfatizar a necessidade da andlise da animacdo como produto de grande importincia no
processo de aprendizagem da crianga, observando o seu poder ndo apenas didatico e ludico, mas

também suas caracteristicas técnicas e artisticas.

O trabalho detém-se prioritariamente na apresentacdo da animacdo grafica como recurso
didatico-pedagogica na programagao da TV brasileira, ¢ como pode ser utilizada para a
complementacdo do conteudo visto em sala de aula. As possibilidades de leitura da realidade da
crianca através da linguagem da animagdo direciona toda esta pesquisa, com o fim de alcangar uma

analise coerente com a produgao nacional de desenho animado voltado para a educagdo.

Conhecer a historia da animagao, sua evolucdo, linguagem e relagdo com a educacao foram
alvos desta pesquisa, assim como o conceito e analise do desenho animado educativo dentro da

programacao da televisdo nacional.



Do ponto de vista exclusivo da educacdo, averiguou-se justo estudar a linguagem
audiovisual enquanto um recurso que auxilia o desenvolvimento de praticas educativas,
compreender a maneira como a crianga constroi seu conhecimento e verificar como a crianga

percebe os desenhos animados, bem como interage com eles.

Neste sentido, observando as formas de aprendizagem oferecidas pela tecnologia da
comunicag¢do aliada a educagdo, que pode se entender a animacdo grafica como um recurso cada
vez mais eficaz no contexto educacional. Apoiada nas possibilidades ludicas de transmissdao de
conhecimento ¢ que observa-se o potencial pedagdgico dos desenhos animados e sua capacidade de

interferéncia no desenvolvimento da concepc¢do da realidade das criancas.



UMA TV QUE ENSINA

Nao ¢ dificil perceber a grande revolucdo causada pelos recursos audiovisuais em nosso
cotidiano. A cada dia sdo utilizados de maneira expressiva, tanto na exploracdo de diversas areas do
conhecimento, assim como na sua difusdo, mecanismos audiovisuais, proporcionando um alcance
tematico e de integracdo de linguagens totalmente significativos e de qualidade. A animagdo grafica,
por exemplo, ¢ um dos instrumentos mais recorrentes na relagdo-interagdo dos recursos
audiovisuais com o homem contemporaneo. Seguindo neste caminho, observa-se o potencial
pedagdgico dos desenhos animados e sua capacidade de interferéncia no desenvolvimento da

concepcao da realidade das criangas.

Essa ferramenta tecnologica ¢ uma alternativa didatica que possibilita um processo de
aprendizado mais agradavel, pois sendo objeto de grande interesse das criangas, por casar a
linguagem verbal com a linguagem visual, ampliam a compreensao de uma dada mensagem. Basta
pensarmos que a imagem acoplada ao texto, ndo de forma independente, mas centrada na interagao,
supre as lacunas deixadas pelo codigo lingiiistico verbal, sendo entendido como suporte pedagogico
para o ensino das mais diferenciadas disciplinas, tais como portugués, historia, geografia, artes ou

matematica.

Segundo Jean Piaget (PIAGET, 1999), a crianca entre 9 ¢ 11 anos compreende informagdes
de forma literal. O pensamento da criancga nessa fase funciona de maneira justaposta. Dessa forma, a
crianga atribui a cada palavra o significado literal. Tendo dificuldade de interpretagdo, a crian¢a nao
entende que uma sentenca possa ter outro significado além do literal. Isso produz também a
dificuldade de assimilar analogias (VADARES, 2008). O desenho animado, por sua rica interacao

de linguagens diferentes, possibilita essa assimilacao.

Boselli (2002), ao considerar os estudos de Vygotsky sobre a utilizacdo de instrumentos no

desenvolvimento do individuo como ser social, cognitivo e psicologico, ressalta que o uso de
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instrumentos variados no ambiente de aprendizagem devem desafiar, exigir e estimular o intelecto
da crianca, permitindo-lhe fazer “conexdes e descobertas, estabelecer relagdes e interagir com o
meio e com as coisas que dele fazem parte (BOSELLI, 2002, p.43). A autora considera que as
possibilidades do desenho animado ser um instrumento pedagodgico valido no processo de

aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

Neste pensamento, a animagao pode aproximar o processo de aprendizagem ao de recreacao
sem prejuizo na informacao, avaliando de forma positiva o impacto do recurso audiovisual e os
elementos intrinsecos a animacdo grafica. Para Boselli (2002, p. 50), ¢ por meio de situagdes
criativas e ladicas apresentadas nos desenhos animados, que a crianca capta a informacao,
transforma-a. A mesma considera os estudos de Greenfield (1998) sobre a animagdo como recurso

pedagogico:

Uma experiéncia bastante expressiva com desenhos animados ¢ relatada por
Greenfield (1988, p.34). Afirma que o desenho animado contribui com o processo
de aprendizagem por viabilizar um ambiente ludico e estimulante para a crianca
estar desenvolvendo seu aprendizado. Esse pesquisador consolida sua crenca
mediante os resultados provenientes de uma experiéncia, ocorrida na Suécia com
criangas de 5 a 7 anos, que tem por objetivo explicar o processo pelo qual uma
arvore passa de semente a poste telefonico. (BOSELLI, 2002, p. 20)

Ferramentas especificas e recorrentes na linguagem do desenho animado, como a utilizagao
de figuras de linguagens — por exemplo, a prosopopeia (personificagdo ou animismo) € a
onomatopeia —, sdo essenciais para a transmissdo da mensagem, pois imprimem no desenho
animado ideias ndo expressas verbalmente. Trazendo a realidade do desenho animado, encontra-se
Lidia Stutz na defesa o uso das histérias em quadrinhos como recurso educativo ressalta que
“devido a esse formato visual, elas fornecem recursos bastante ricos para a representacdo de
caracteristicas comuns na interagdo face a face e que ndo sdo viaveis em textos de cunho apenas

verbal”, nao diferente da animagao grafica.

Outros valores referentes a animagdo possuem extrema importdncia para processo
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educativo. As possibilidades de comunicacdo, as diversas formas de estimular os sentidos das
criangas, a capacidade de representagao da realidade e o poder de articulagdo, superposi¢ao e de
combinacdo de linguagens totalmente diferentes, permitem a compreensao do mundo de uma forma

mais concreta. Para as comunicadoras Luciana Andrade Gomes e Laura Torres S. Dos Santos:

Como toda linguagem esta ligada a percep¢ao, os meios hibridos, por misturarem
duas ou mais linguagens, acabam também por estimular ou promover mudangas na
posi¢do relativa dos sentidos. Dessa forma, ¢ possivel reconhecer uma linguagem
propria da animacdo que contém codigos verbais, visuais, sonoros e sinestésicos,
reunindo desde elementos pertencentes ao proprio cinema até codigos figurativos
utilizados nas historias em quadrinhos. (GOMES e SANTOS, 2007, p. 75)

Propostas educativas que tem como base de desenvolvimento a utilizagdo da linguagem do
desenho animado apresentam resultados significativos e de qualidade, fomentando nos profissionais
da educacdo o desejo de integrar esse recurso aos varios procedimentos metodoldgicos, na
expectativa de ampliar suas formas de mediar o processo de aprendizagem desenvolvido pelo
aluno” (BOSELLI, 2002, p. 20). A exemplo disto, percebe-se como educadores tem se favorecido

da animagdo grafica no ensino de fatos especificos da historia, geografia, matematica etc.

Quando visa prioritariamente a contextualizagao do contetido escolar, animagao serve como
instrumento de desenvolvimento de trés capacidades principais: a capacidade de acao,
fundamentada na aproximag¢do do conhecimento de mundo do aluno ¢ do mundo proposto pelas
personagens do desenho; a capacidade discursiva, na qual os alunos aprendem a observar de forma
panoramica as seqiiéncias narrativas; e a capacidade linguistico-discursiva, na qual o aluno alcanca
o nivel de compreensdo suficiente para o entendimento do contetido assimilado pelos desenhos.
Quando a crianga interage com o desenho animado educativo, ela recebe “impressdes de seus
sentidos, os quais a impulsionam a estabelecer relagdes entre suas vivéncias e as dos personagens

que compodem as historias narradas no desenho” (BOSELLI, 2002, p. 50).

As nuances e as possibilidades que as animacgdes graficas de foco educativo apresentam para
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a crianga conhecer o mundo e sua realidade, assim como constru¢do de uma personalidade rica em
valores cidadaos e éticos, cooperam para que um numero cada vez maior de educadores reconheca
sua ‘“crescente projecdo no contexto educacional, bem como a comprovada insercdo desses
programas no universo de vivéncias infantis, o que justifica a valorizacdo do seu uso como
instrumento pedagogico em projetos de formagdo e educacdo a distancia da crianga” (BOSELLI,

2002, p. 54).

Nesse contexto, entende-se a televisdo como importante recurso de viabilizagdo da educacao
por meio da animacdo grafica. Através desse meio de comunicacdo ¢ que o desenho animado ¢
conduzido para a interagdo sensorial com a crianga, despertando através das situacdes, personagens,
cenarios, cores, o desejo de conhecer, investigar e aprender. Quando utilizada para fins educativos, a
televisao possui significativo poder na constru¢do do pensamento criativo € no desenvolvimento da

identidade de criancas.

Em conseqiiéncia do uso da TV como instrumento de exibicdo do produto proposto, a
animagdo grafica, a programacao infantil passa ter grande importancia nos impactos no processo de
aprendizagem da crianga. Sobre este assunto, eventos e resolugdes internacionais, como a Carta
sobre a televisdo infantil e a Resolu¢do de Bratislava, preocupam-se em reavaliar, modificar e criar
regulamentacgdes proprias de protecdo a crianca em relagdo a essa midia especifica, assegurando a

exibi¢ao de conteudos que ressaltem valores como a cidadania, ética e bem-estar social.

A Carta sobre a televisao infantil, apresentada por Anna Home, chefe de programas para
criancas da BBC, no Primeiro Encontro Mundial sobre crianga e televisao, realizado na Australia, ¢
defendida a alta qualidade na programacao voltada para o publico infantil, enfatizando o objetivo
principal da televisdo como sendo a promogdo do desenvolvimento social, fisico e mental. A Carta
prevé a produgdo de programas nacionais, dai observa-se o papel importantissimo da TV publica em

produzir desenhos animados com contetido voltado para a cultura local, assim como a amplitude
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dos programas em termos de conteudo e género, indo de encontro a cenas de violéncia gratuita.

O canal pago norte-americano, Discovery Kids, possui uma proposta diferenciada de
programacao infantil. Visa, prioritariamente, a exibi¢ao de desenhos animados educativos, focados
na transmissao de valores saudéaveis para o desenvolvimento da crianga. A série Peixonauta,
produzida no Brasil pelo estidio paulistano TV Pinguim, é um grande exemplo de contetido
didatico. Protagonizado pelo Peixonauta, a série conta as aventuras desse peixe que, com a ajuda de
um escafandro cheio dagua (o Bublex), vive entre o “mundo molhado” e o “mundo seco”,
revelando mistérios e buscando solugdes para proteger o meio ambiente. As histdrias vividas por

eles sdo narradas de forma clara, o que facilita a compreensdo, por parte do telespectador, dos

contetdos que as constituem.

Figura 01 — Peixonauta, produzido pelo estudio TV Pingiiim

Na Nickelodeon, emissora da TV por assinatura, desenhos como Dora, a Aventureira. O
desenho tem carater educativo apresenta a Dora e seu amigo Botas, um macaquinho de botas
vermelhas. Através de frases dirigidas diretamente ao espectador, conduz a interagdo com o
desenho, estimulando o aprendizado dos numeros, cores, palavras em inglés etc. Alguns
profissionais ligados a necessidades educativas especiais recomendam esse desenho para criangas

com autismo, devido aos apoios visuais durante toda a comunicagdo dos personagens com a crianga
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espectadora. Este desenho ¢ também exibido no Brasil pela TV Cultura.

Voltando para a produgdo local, observa-se o papel da TV publica brasileira para a
construgdo de uma programagdo infantil baseada na “Carta sobre a televisdo infantil” (1995),
propondo a exibicao de um produto que contribui para a formagdo da crianga, reforcado pelo foco

educativo que as emissoras estdo imprimindo na sua producao.

No Brasil, emissoras de televisdo como a TV Brasil € a TV Cultura veiculam basicamente
programas que visam a educagdo, exibindo vdrias séries de desenhos educativos com vistas a
contribuir para a formacgdo da crianga. A série de animagdo produzida no Brasil pelo estudio 2D
Lab, Quarto do Jobi, ¢ um grande exemplo delas. O desenho apresenta o Jobi, crianga de 9 anos,
em situagdes de aventura a procura de conhecimento. Acompanhado do amigo Oscar, pequeno sapo
que possui as repostas para as indagacdes do Jobi, percorrem por campos do conhecimento como a

biologia, geografia e historia do Brasil e do mundo.

O Castelo Ra-Tim-Bum, inserido na programacao TV Cultura desde 1994, ¢ um grande
exemplo do uso da programacao infantil voltada para a formagdo da crianga. Dentro do programa,
encontra-se a série animada em stop-motion do Ratinho, que desempenha a fun¢do educativa da

animacao:

Seguindo a concepgdo do quadro, os ensinamentos transmitidos pelo Ratinho sdo
notados no episodio no qual toma banho e naquele em que escova os dentes. Nos
outros dois, ensina a jogar o lixo no lugar certo ¢ a reciclar materiais descartaveis.
Cada um desses episodios é composto por elementos cénicos que participam nao so
como tais, mas também como personagens essenciais a constru¢do da narrativa.
(SOUZA, 2009, p. 6)

Dentro da programacdo infantil da TV publica, encontra-se também a série Escola pra
Cachorro faz uma criativa inversdo de papéis ao colocar uma trupe de cachorrinhos — Lucas, Lili,
Koda, Suki e Pedro — para frequentar a escola e fazer ligdes de casa. O desenho desenvolve o

conceito da diversidade ao mostrar o relacionamento € a convivéncia entre amigos de racas e
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culturas diferentes. A primeira temporada da série Escola pra Cachorro ¢é destinada para criangas de

trés a sete anos. O desenho animado € transmitido também no canal pago Nickelodeon.

Figura 02 — Escola pra cachorro, co-produzido pelo estadio Mixer

Nesse sentido, entende-se que animagdo grafica promove meios para “crianca desenvolver
sua autonomia e consciéncia critica, bem como, por si proprios, procedimento alternativos de
aprendizagem ou modos de pensar e, ainda, desconstruir, construir e reconstruir seus
conceitos”(BOSELLI, 2002, p. 56), bem como criar um ambiente favoravel ao desenvolvimento de
inter-relagdes na sociedade contemporanea, possibilitando, de forma prazerosa, o processo de

aprendizado criativo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante da presente pesquisa entendeu-se que o desenho animado ¢ sem davidas importante
recurso de complementagdao educacional. Através desse meio de comunicagdo ¢ que o desenho
animado ¢ conduzido para a interacdo sensorial com a crianca, despertando através das situacodes,
personagens, cendrios, cores, o desejo de conhecer, investigar e aprender, promovendo a construgao
do pensamento criativo e no desenvolvimento da identidade de criangas de forma ludica e de facil

receptividade.

Assim, constatou-se como a producdo exponencial da animagao brasileira estd cada vez mais
inserida no mercado mundial e seu significativo teor pedagodgico tem mantido qualidade dos
produtos exibidos nos canais de programacgdo educativa. Desenhos animados como o proprio
Quarto do Jobi, transmitido na TV Cultura, Tromba Trem, exibido no mesmo canal, Meu
Amigdozdo, Peixonauta, Escola pra Cachorro e outras series transmitidas em emissoras de
televisdo paga, tem ressaltado a relevincia da animagdo local no processo de producgdo de

programagao de qualidade no Brasil € no mundo.

Os desenhos animados se tornam um instrumento valido para o desenvolvimento do processo
da educagdo infantil quando produzidos sob o escopo didatico-pedagodgico, devendo ser levados em
consideracdo no sentido de possibilitar a crianga desenvolver suas bases de pensamento, seu senso
critico e construcdo de um modelo de realidade e, ainda, ‘“criar um ambiente propicio ao
desenvolvimento de inter-relacdes e mediagdo. Enfim, esse recurso deve propiciar a crianga formas

prazerosas de aprende a ser um sujeito critico, criativo e autonomo” (BOSELLI, 2002, p 58).

Percebeu-se também que hé grandes possibilidades de utilizagdo da animacdo como um
recurso pedagogico de ensino alternativo, observando a maneira como reflete o desenho animado no

processo de desenvolvimento cognitivo da crianga, promovendo capacidade de interpretar por um
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contexto cultural da realidade, assim como a formacdo psico-social do individuo. De acordo com

Boselli:

...entende-se que os desenhos animados possam prover meios para a crianca
desenvolver sua autonomia e consciéncia critica, bem como, por si proprios,
procedimento alternativos de aprendizagem ou modos de pensar e, ainda,
desconstruir, construir e reconstruir seus conceitos. Contudo, esses programas
precisam, no ambito de sua elaboragdo, ser repensados, considerando as
peculiaridades da crianga, o conteudo a ser abordado e as relagdes entre professor-
aluno e aluno-aluno (BOSELLI, 2002, p.57).

Nota-se que a transmissdo das séries de animagao grafica, no Brasil, ¢ monopolizada pelos
desenhos norte-americanos de tematica sobre a violéncia gratuita e de conteudo que enfatiza os
valores culturais de outras nacionalidades, carregando modos de ser, de agir e de se posicionar

frente a0 mundo nao compativeis com a realidade brasileira.

Em contrapartida, ficou clara a importancia das politicas publicas de investimento na
producdo de animagdo de qualidade e de forte teor educativo por parte do Governo Federal.
Projetos como o Anima TV, primeiro Programa de Fomento a Producado e Teledifusdo de Séries de
Animacdo Brasileiras, promovido pela TV Brasil, financiou a criagdo e produgdo de series

brasileiras em desenho animado. Segundo Souza:

Apesar dos problemas pelos quais passam as instituigoes de carater publico
no pais, a TV publica do pais passa pelo qual talvez seja o seu melhor momento.
Procurando se apoiar em investimentos e orcamentos publicos, além de co-
produgdes internacionais, a animagdo nacional denota conquistas nas quais o apoio
da televisao publica é de fundamental relevancia, ao oportunizar, pois, a selecdo de
projetos de produtoras independentes que possam, assim, promover a inser¢do de
um maior numero de séries animadas nacionais na tela da TV publica brasileira
(SOUZA, 2009, p. 13) .

Tais consideragdes demonstram o poder existente no recurso da animagao grafica, e enfatiza
o fomento do desenvolvimento de criagdes audiovisuais que auxiliem a produgdo de programas
educativos para a TV brasileira, destinados a criangas e jovens de todas as classes socias. Assim

sendo, ja se encontram em desenvolvimento projetos educativos que tém como foco central a
15



criagdo e produgdo de desenhos animados infantis, os quais levam em conta os estudos e reflexdes

expostas neste trabalho.
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